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some shapas are vary intriceta and will cut bast at larger sizes.

Qualgues formes sont trds Elabondes @t il vaudrait misux les cou per en des tailles plus gmndas,
Algunas formas on muy elsbomdas vy % cotardn major an tamanos m&s arandas.

Einige Formen sind sshr komples; bei grofen Groten gelingt der Schnitt daher am bastan.

For complete instructions e your Cricut® user manusl or vist wess.crcut.com

Four das instructions complétas vavillaz vous mférer su Manuel de MURilisstaur Cricut® ou visiter lo ste waescricut.com
Para instrucciones detaltadas mfidram e s Manual del Usuario Cricut® ovisite la pd gina waw cricut.com

Finden Sk wollAandige Anwaisungan in lhrem Cricut® Benutzarhand buch oder besuchan Siewww.cicut .com




All characters are maasured from the lowe st possible point to the highest, In Toy
Story, all Base characters are created at the same height. The Lavar and Shadow
fest ures ane sizad proportionately tofit the Base characters. If Real Dial Size is
selected, all charactars will be ot according to the selected dial size.
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The topthres pairs of keys on the kit parel are
resmied for the Creative Featune effects of aach et
T hese Featurnes vary with each specific cartridge, pro-
widing greater versatility and thowsands of options!

The Creative Feature keys includad on the Toy Story
cartridoe ane Lavar 1, Laver 2, Laver 3, |con, [con
Layear, and Shadow.

To us a Creative Featune kay, just selact it prior

to prassing the CUT button. The characters
displayed onthe soreen will then be cut intha style
of tha selcted Creative Feature. Dua to their sizas
and shapes, a Feature may not work with all shapes.
Please rafer to the lcon Gallery for Creative

Feature details.
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TIF: A Festure can be selded before or after a character has been slacted,
but bafore the CUT button is pressed. Onoe pressed, a Featunz key will nemain
lit undil it i3 turned off in one of the following ways: the Featune key is pressed
a sacond time or the Reset All kay is presad.
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The Layer festunes create pieces that fit proportionately to the Base (non-shift) shapes, Use the layers to make a fully detaiked
Taoy Story character.

TIP Some dhapes ane wery ind ricate and will cut best at larger sizes.

TAERAATANE W

+ Layer I1NS + Layer 15H + Layes 2N5 + Layer 25H + Layer 3M5 + Llayer 35H +

7 PENEE - ~t :

FH = shift
M5 = Mon Shift
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“Let’s Play” Woody Card
Create a fun Toy Story birt hday party irvitation!

Piztarials:
Cardstock: madivwn brown, dark brown, white, black, red, yellow, flash tone
Papar trimmar
Foarn squares
Adhesiva
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Stap One
Cut one 12" % & block, of dark, brown cardstock, Fold in half to create card base Cut ore 5 %' x5 9" block of yellow
cardstock, Adhera to card Cut ang 5 %" x 5 %" block of red cardstock, Adhene to card using foam squanes.

Step Toro:

Cut Wioody Using black cardstock, o ore 5 <Woodyl =, Fepeat cut wing flesh tore cardstock and Lavar 1
featune. Repeat cut wsing red cardAock and Layer 2 feature. Repast cut using white cardstock and Laver 3 featune.
Rapeat out using vellow cardstock and Shadow feature. Using meadium brown cardstock, prass Shiftand ot ong
5 <Wifoodyl-5=. Repeat cut using dark brown cardfock and Layer 1 feature. Repeat cut wsing red cardstock and
Lawar 2 featue. Layer together, Adbare to card using foam squanes.

Step Three:

Cut Let's Alawt Using yellow cardstock, select lcon feature and cut one 1 1% <ToyStony=. Using dark, brown card
stock, sedact Icon featune, prass Shift, and cut one 1 15* <TyStn-5 =, Layer together, Cut one 3 1% x 1 3" blodk of
red cardstock, Cut one 3 %" 1 3% block of vellow cardstock, Layer offsat togather using foam sguanas. Adbare Let's
Flayi to blocks, Adhere blocks to card a3 shown using foam sgquanas,

BDG s Rar



(Disgue de Définition de la Tailk Réellz)

$ -

Real Dial Size OFF
(Désactivd)

Real Dizl Size ON
{Activé)

Tous bes @mcties sont masums & partir du point ke plus bas possible jueguaw point ke phus
hawg, Dans la @rhowche Toy Story Hist oine de Joust st ous ks caradées de base sont cnisds de
I e Bauteur, Les fondions Laver (Coucke) et Shadaw (Ormbmog) sart proportionralies
a0 camm chénes de base. Les forctions loon (obee) et loon Laver (Couche dldbne) sort propor-
thonreles F'ure & Fautne. Shous sz didionnd k Real Dial Size (Disgue de Définition da
la Taille Réelie), tous ks caractéres serort coupds en scoond awecla taille sSledionnda.
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Les trois paines supérieunas de touches au cité gauche du pan-

reau sort résnds pour las effets des Fonctions Créatives in-
corpongas dans chague =at. Ces fondions varient avec chague
cartouche spécifigue en foumissant une plus orande varsatil ta
at milla doptions!

Las touchas des Fonctions Créatives incluses dans la cartouche
Toy Stony sort Layer 1 (Coucha 1), Laver 2 (Couche 2}, Lavar
3 (Couche 3}, Icon {lchre), 1con Laver (Ichre Couche), &t
Shadow (Ombrags).

Four utilizer une touche de Fondion Créative wous n'avez gue
la séledtionrer avart de presser ke bouton de CUT (Coupe). Les
caracténes indigudes sur Fécran seront découpdas en sivant
I styla de la Fonction Crdative sélectionnda, Etart donnd aurs
tailkes &t lewrs formes, ure Fanction pourrait re fonctionnes
pas avec toutes les farmes. Veuillez vous référer & la Galerie
dilctines pour obtenir une plus granda information sur kes
Fanctions Créatives.
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COMSEIL PRATIGUE: On paut sélactionner une Fonct ion avant ou apris
avoir choisi des caractéras, mais ced doit &tre effectwéd avant de presser le
bouton de CUT (Coupe). Une fois quion & pressé une touche de Fonction,
celle-ci resters illuminde jusqu' la dasactiver d'ure das manidnes suiv-
antes: en pressant par seconde fois la touche de Fonction; en pressam la
touche Raset 41 (Rétaklic tout).
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Lasfondions Layer {Couche) odent des figures qui sajusent proportionnelerment auws formes Base (louche Shift nonadivda), Emploez ks couches pour
criar un personnadge Toy Story s chous s ditails,

COMSEIL PRATICUE @ Quelques formes sont trés dlaboréas et il vaudrait miews ks couper an das tailles ples grandes.

Base5H + Layer1NS + Layer 15H + Layer 2N5 + Layer 25H + Layer 3N5 + Layer35H +  Shadow

7 > 9%  Gad

SH = Awiac la touche Shift (Touche de Majuscule
W% = 2ansla touche Shift (Touche de Majuscul



Carte Jouons Woody le cow-baoyl

Créaz ure carte diimvitation pour ure f&te danniverzaire de naissance Toy Story
(Histoire da Jausats)

Il ahriznm
Fapiar Cartonnd: brun moven, brun fonod, blancg, noip rouge, jaune,
couleur de chair
Massicot Papier
Carrés da mousse
Calie




Etape Un:

Coupez ure pidoe de papier cartonng brun fornod de 12 % 6* (30,498 om x 1524 o). Pliez-la en dews pour crder la
base o la arie. Coupez une pidoe de papier cartonnd jaune de 5 ¥ x5 %" (14.6 cm x 14,6 cm). Collez-la sur la
carte, Coupez une pidoe de papier cartonnd rouge da 5 %" x 599" (13.97 cmx 13.97 o). Collez-la sur la carte en
utilizant des carnds da mouss,

Etape Deusx

Pour coupear Waody ke cowboy En utilisant du papier cadonnd noin coupe? un <Wioodyl = de 5 {127 cm). Répitar
la coupz en utilisant la fonction Layvar 1 (Couche 1) et du papier cartonné couleur de chair Répétez la coupa an
utilisant la fonction Laver 2 (Couche 2) et du papier cartonnd rouge. Rapdtez la coupaen utilisant la foncion Lawer
2 {Couche 3) et du papier cartonnd blanc. Répdtez b coupe enutilisant la fonction Shadow (Ombrage) et du papier
cartonnd Bure. Enutilisart du papier cartonné brun moyan, pressez Shiftet coupaz un <Woodyl-s= de 5 (12,7 an).
Répdtaz la coups en wilisant la fonction Laver 1 (Couche 1) et du papier cartorné brun fonod. Répdtez la coupe en
idilizant b fanction Laver 2 (Couche 2) et du papier cartonnd rouge. Disposes en couches. Coliez-le sur la care en
utilizant des carnds de maousss.

Etape Trois:

Pour couper Let’s Play! (Jouons!) En utilisant du papier cartonnd jaure, sladtionnez la fondion lcon (cbre) et
coupaz un <ToyStory= de 1 %" (3.81 om). Enwtilizart du papier cartonnd brunfoncd, skedionnez la fondion lcon
(ctra), pmssez Shiftet coupez un <TyStoess de 118" (3,81 cm), Disposez en couches. Coupez une pibe de papir
cartonné rouse de 3 W' 1 8 (8,25 cmox .44 cm), Coupez une pidoe de papier cartonnd jaune de 3 WK 1 3"

{8.25 em x 4.44 e, Disposer-les enmmble de rmaridne doalée an utilisant les carnds da mousse. Collez Let’s Pla! Jaue
ans 1) sur la pidce de papier cartornd. Collez b pitoz surla @re tal guiil 2st monté en wtilisart das camés de mousse

.



{Disco da Definiciin de Tamaro Real)

X

Real Dial Size OFF
(Desactivada)

Todos los caractanes se miden desda el punto més bajo posible al purto més alto. Enal
cartucho Toy Story, todos los caracteras base son creados a la misma altura, Las funcioras
Laver (Capa) v Shadaw [Sombrear) son proporcionales & los caractenss base. Las funciones
Ican {lcona) y lcon Layer (Capa de lcona) son proporcionalesent r . 5 2 selecdona el

aruardo con el tamano especiticado.
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Roal Dial Size (Disco de Definicidn de Tamaro Real), todos los caractanes se cortardn de
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Los tras pares superione: da tedas en al panal izgui-
erdo esthn resenvados para los efectos de las Funcioras
Creativas incorporadas en cada set. Estas Funciones
varlan con cada cartucho espacifico proparcionanda
una may or versatilidad y miles de opciones!

Las taclas de Funciones Creativas induidas en al car
tucho Toy Story son Layar 1 {Capa 1), Layer 2 (Capa 20,
Laver 2 {Gapa 3), lcon {icong), Icon Layer (lcono Capa),
y shadow (Sombraada),

Para usar una tecls de Funcidn Creativa smplkemeante
saleccidnela antes de presionar al bot dn de CUT (Corla).
Los caractanes que aparecenen la pantalla sa cortardn
antonces siguigndo el astilo de b Funcibn Ceativa
slaccionada, Debidoa sus tarmanos y formas, pusds
gque una Funcidn nofuncione con todas las formas, Le
rogamos referirse a la Galerls de Iconos para oblaner
may of informacibn sobre las Funciones Craativas.

2 2 3 | 5
)| | P 5
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Toy Sy

DATO PRACTIC: Sa puade seleccionar una tecla de Funcibn antas o despuds
de haber seleccionado una carddere, pero debe mealizarse antes da presionar
el bothn de CUT (Corte). Una vaz que se ha presionado una tecla de Funcién,
éta permarecerd llumnada hasta desactivarla de una de las siguientes
fanaras: se prasiona por segunda vaz la tecls de Funcddn o se presiona la
tecla Reset Al (Restaklacer Toda).v
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Las funciones Laysr (Capa) crean figum s gue s ajustan proponcionalimeante a las formas Bas feda Shift noadiwda). Utlice las @ pas pam oear un person-
aje Toy Stony icontodos sus detalias.

DATOPRACTICT: Algunas formas son muy alaboradas v sa cortardn maejor en tamarios més grandas,

T WA

Basa N5 + Layer TMN5 + Layer 15H 4+ Layer 2M5 + Layer 25H + Layer 3N5 + Layer 35H + Shadow

\ﬁ-} P~ 9 - et #

M5 = Sin Shift (ahernar)
SH = Con Shift (Alternar)
DDy Foor m



Tarjeta jJuguemos Viaquero Woody!

iCree una divertida tareta “Toy Story® de invitacién & una fiesta de cumplearos!

M ateriabas:
Papal Cardstock; café medio, cafd oscurn, blanco, negro, rojo, amarillo, color pial
Guillotina
Cuadrados de espuma
Pegamento

[T ey F5




Paso Uno:

Corte un trozo de papel cardstock color eafé ascuro de 12" x 6" (30,48 ek 1524 em). Doblkela por s mitad para
crear la base do latarjeta. Corte un trozo de papel cardstock colar amarilla de S %% S %" (146 o x 14,6 cmi).
Péguelo en ba tareta. Corte un trozo da papel cardstock color rojo de 5 1% % 5 9%° (13 97 on x 1597 cm). Pé-
gualo en la tarjeta wtilizando cuadrados de aspuma.

Paso Dos:

Para cortar al vaguero Woody, Utilizando papel cardstock color negroy, corte un <Woody1 = de 5" {12.7 cmi.
Repita el corte utilizanda papel cardstack calor piel v la funcién Laver 1 (Capa 1), Rapita el corte utilizanda
papel cardstack colar rojoy la funcibn Laver 2 {Capa 2). Repita el corte utilizando papel cardstock color blanco
y la funcibn Laver 3 {Capa 3). Repita el corte utilizando la funcbn Sha dow (Sombrear) v papel cardstock color
amarillo. Utilizando papel cardstock color café medio, presions Shift, v corte un <Woody 1-3= de 5" (12.7 cm).
Repita el corte utilizando papel cardstodk color café oscuroy la funcidn Layer 1 (Capa 1), Pepita el corte utilk
zando papel cardstock color rojo v b funcibn Laver 2 (Gapa 2). Disponga en capas. Fegue an la tarjeta utilizando
cuadrados da aspuma,

Paso Tres

Para cortar Lat’s Plad (iluguemos!). Utilizando papel cardstock colar amarillo, selaccione la funcibn lcon (oana)
y corte un =TowStons de 1 % (3.81 cm). Utlizando papel cardstock color café oscuro, seleccione la funcidn

{ loon {lcona), presione Shifty corte un <TyStr-s= de 1 %" (3,81 on). Disponga en capas. Corte un trozo de pa-

pel cardstock color rojo de 3 4" x 1 3 (8,25 e x 444 om). Corte wn trozo de papel arddock color amarillo de

3 %% 1 %" (2.25 om x 4.44 cm). Disponga en capas levemente desplazadas utilizande los cuadrados da espuma.
Pegua Let's Plav! (iJuguemos ) en e trozo de papel carddock. Pague el trozo en la tarjeta tal

como = muestra, utiizando cuadrados de espuma, PR PP m



Alla Zwichan wardan wem unterstan mdglichan Punkt bis zum hichsten mdglichen Punkt gamassan,

In Toy Stony werden alle Grundzeichen auf dar gleichen Hohe erstelR, Die Funkionen Laver {Schicht)

und Shadow (Abachattung) verhalten sich propotional zu den Grundzeichen. Die Funkticonan |aon
(RaalaroBarwahkr) : 15yrrkol) und Icon Laver (Symibol Schicht) werhaltan sich poportional zueinander Vienn Real Dial Size
Qicar {RealgroBemmuahler) gedrilckt ist, wardan alle Zeichenantsprechend der gewéhien Gréla ausgestanzt.
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Die chenen drei Fsar Tasten auf dem Erlan Bederr
ungsteld snd fir die Effekte der Creative Reatues jedas
pueiigen Satzes vorbehalten. Diese Reatures sind fur
da einzeine Kassette untarchizdlich und bisten grivfes
Yietalt und Tausnda won Auswahlmdglichkaien |

Dig Craative Features Tasten die Toy Story-Kartuscha
simel Layar 1 {Schicht 1), Laver 2 (Schicht 23, Layar 3
{Sehickt 3}, lean Symbal, lean Laver (Syrbol Schicht),
und Shadow (&bschattunag).

LU gine Croative Featwe Taste zu barut 2on, batatigen
Sie sie gerade, bavor Sie dan CUT (Sdneiden) Knopf
drizchan Die Buchstaben, die auf der Fliissigkrstallan
ige enscheinen, werden dann im il des gendhltan
Creative Reatures geschnitten. Infalge brer GralBen und
Fomnen kannein Featue nidht mig allen Buchstakben
funktionieren FAnden S mehr Gber Creatie Reatues in
der Symbolyalerie.

BELFEPEEGEEREE
(=)lzlo oo 1o |(wa | el 5] o= (=
Toy Sty

TIFP: Ein Featune kann gewéhlt warden, bevor oder nachdem eine Buchstaba
caveihlt sind, jedoch kevor der CUT {Schreiden) Knopf batatigt wird Machdem
ging Featune-Taste batatioh ist, blaibt sie baleuchtet, bis sie auf aine dar folgare
dan Waisan ausgeschaltet wird: die Featuna-Taste wird zum zweiten Mal batatict
oder die Racet Al (Alles ricksetzen™) Tade wird betbtiot,
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D Eindallung Laver {Schichta) entwirft proportional auf das‘die Grundzeichend-form {non-shifted) (nicht mit dar Umschalttaste
gewahtal) sboestimmte Sticke Verwends Sie zur Herdellung ganz detailbarter Toy Storyfiguren die Schichten.

TIFP: Einige Formen sind sehr komplex; bei grolBen Grilan gelingt der Schnitt dahar am besten.

s 1‘6 e, i

W W W W YW

Layer TNS + Layer 15H + Layer 2M5 + Layer 25H + Layer 3NS5 + Layer 35H +  Shadow

N a¥e - L— #

SH = Mt Shift {Umschalten)
NE = Ohne Shift (Umschalten )
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Woody-Karte ,,Let’s Play*

Basteln Sie eine lustige Toy-Story-Einladurg fiur die Geburt stagsparty!

M aterialien:
Kartonpapiar: mittelraun, dunkelbraun, weild, schwarz, rot, gelb, hautfarban
Fapiars chnaidamasching
Schaumstof fklebeguadrate
Kabstoff

L-JE Ty



Erster Schritt;

Schrmidan Sie ain 12"x @ 30,48 cmi % 1524 om) groBes Rechtack aus dunkelbraunem Karton aus und falten Sie

asin dar Mitte zusammen, um so die Basiskarte zu erhalten. Schneiden Sie ein 53" x5 3" (14,6 on x 14,6 cm)
rofFes Quadrat aus gelbam Karton aws und Heben Sie das Quadrat auf die Karte. Schneiden Sie ein 5 %" x5 %"
13,97 cmi % 13,97 cm) groBes Quadrat aus rotem Karton aus und kleben Sie das Quadrat mit Schaum stoff quad-

raten auf die Karte,

Tuiter Schritt:

Fiar Wioody: Stanzan Sie aus schwamem Kartonein 5 (12 .7 Elﬂﬂ grafies <Wiooth = aus. Wiederholen Sie den Vorgang
it hautfarberem Karton und der Funktion Layer 1 (Sdhicht 1) Wisderholen Sie den Vorgang mit rotem Karton und
der Furiktion Layer 2 {Schicht 2), Wizderhokn Sie den Vorgang mit veillem Kafon und der Funktion Layer 3 (Schiddt 3).
Wiedarholen Sie den Vorgang mit gelbem Karton und der Funktion Shadow (Abschattund). Drincken Sie die Shift-Taste
und stanzen Sie aus mittelbmurem Kartonein 5' (12,7 cm) grolfes < Woody1 =52 aus. Wiederbolen Sie den Vorgang
it durkelbraurem Karton und der Furktion Laver 1 Schicht 1), Wie daholen Sie den Vongan g mit rotem Karton und
der Funktion Laver 2 (Schicht 2), Leoen Sie die Schichten aufeinander und kieben Sie Woody mit Hilfe dar S chaumst
offguadrate auf die Karbe.

Dritter Schritt;
Fir dlas Le¥'s Playi: Wahlen S die Funktion lcon ymbogaus urel fanzen Sie aus gelbem Karton gin 1% (5.81 cm) groBes
=ToyStory= aus. Wihlen Sie die Funktion Icon (Symbal) aus, driicken Sie die ShiftTade und stanzen Sie aus dunkel-
braurem Karton ein 1%" (381 om) gralias <TyStrys = aus, Lecen Sie die Schichten aufeinander, Schreiden Sie ein
3% x1 W (825 cm x 444 cm?;ru?iis Rechhack aus rotern Kartonaus, Schreicen Sz ain3 %' 1 50 (825 anxdad om)
grofes Rechteck aus gelberm Karton aus, Kleben Sia die Sdhichianmit Hilfe der 5 chaum stoffquadrate zusammen und
klzben sia das Let’s Fayi auf die Rachteds, Kleben Sie die Radhtecks rnun mit Hille der S daumstoffoua drate wie in dar
Abbildung gezeict auf die Karbe,
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In the lcon Gallery, you will find a diagram for evary character on your cartridge. The color change indicates that the image onthe upper
right is created wsing the Shift key and the imaga on the lower left is created withowt Shift. Using the lcon Gallery, you can e at a glance

which Creative Features are available to we withthe character that you have selected. Some sthapa: arg vary intricate and will cut bast
at larger sizes.

(i b 5 it )

M Byndiunie

Toy Story Creative Featurnes

Layer 1
Layer 2
Layer 2
lcon

lcon Laysr
Shadow

e Lo hume
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Dans la Galerie dicnes wous trouvensz un diagramme pour chague caractére de votre cartoucha. Le changemant da couleur indigua que
Iimaga qui sa trouva dans Festrdmitd supdriaure drofe a &6 ordé en utiizant la touche Shift (Touche da Majuscule) et image situéa dans
et rémité inférieur gauche a &t créa sans utilizer la touche 5hift Mouche de Majuscula), Au moven de la Galerie d'lchnes, vous pounez
immédiaterneant vaoir quelles Fonctions Créatives sont dispornibles pour kes utiliser avec la caractine que vous avez choisie. Quslgues formas
sont triz: Slaborda: ot il vaudrait mizux l22 couper an dag taillas plus grande: plus gronde s

2]
Fonctions Créatives de la Cartoucha e o
Toy Stany :

Lawar 1 {Couche 1)

Layer 2 {Couche 2%
Lawar 2 (Couche 3

lcon ichrea)

lcon Layer (lcbne Couche)
Shadow (Ombragd)

s 3

N horadl il

*not Available (Pas Disponikle)
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En k& Galerla de Iconos encontrard un diagrama para cada carécter de su cartucho. El cambio de color indica gue la imagen gue se encuer-
tra an el extremo superior derecho se crea utilizando la tecla Shift (Altemar) ¥ la imagen ubicada en el extremo inferior izquierdo s crea sin
wsar la tacla Shift (alternar), Mediante b Galerl de lconos, usted pusds ver de inmedisto qué Funciones Creativasestén disponibles para
usarlas con el carfcter que usted ha seleccionado. Algunas formas son muy 2laboradas v e cortarin mejor an tamados mé: grandes,

Can Shift [Akenar])

Toy Story Funciores Creativas: ﬁ p——
Ll
Laver 1 (Capa 1) ‘V

Laver 2 (Capa 2) .
Laver 2 (Capa 3)

Icon (conn)

lcon Layer (lcono Capa)
Shadowr (Sombreada)

L 3

M A

*Mot Availablk (Mo Disponible)

rim

1ift [Alternar)
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In der Bildergalerie werdan Sie ein Diagramm fir jedes Zaichen auf threr Kassette finden Die Vardnderung der Farbe eiot an, dass das

Bild oben rechts untar Barutzung der £hift Umschalttaste und das Bild unten links ohne Shift gastaltet warden, Wann Sie die Bildergaleris
banutzen, kinnan e auf ainan Blick saban, welche Creative Featuras fir dia Vanmendung mit dam von Ihnen gewdhlten Zaichen zur
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You will find the most current help and documentation on theweb site Find answers to FAQs and
Troukleshooting problems any time of the day.
wnw. cricut com

Refer to the Customer Support information that came with yvour Cricut® machinels) or call for Customer
Jupport options at:

1-877-FCRICUT (727-4222) Monday-Friday 7:00 a.m.-6:00 p.m., Mountain Time



Vous trouverez I'aide et la documentation la plus mise 3 jour dans I'emplacement Web, Trouvez les réponses
dans des Questions Fréquentes et dans Détection et Solution de Problémes & tout moment du jour.
W Cricut com
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Encontrara la ayuda v docurentacién rmas actualizada en &l sitio Web. Encuentra las respuestas en Preguntas
Frecuentes y en Deteccidn y Solucidn de Problemas en cualquier momento del dia,
v Cricut com
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Sie werden die aktuellste Hilfe und Dokumentation auf der Web seite finden. Finden Sie Antweorten auf haufig
gestallte Fragen und zu Fehlerbehebungsproblemen zu jeder Tageszeit
v cricut com






